Jak korzysta¢ z zaawansowanych
ustawien edytora wideo VSDC?

Zaawansowane ustawienia dostepne w wersji Pro programu sg wymienione w tym artykule
wraz z instrukcjami, jak z nich korzystac.

1. Zaawansowana rozdzielczo$¢ subpikseli

Program wykorzystuje ten algorytm podczas stosowania roznych efektéw obrotu i ruchu, gdy
moze wystgpi¢ utrata informacji, znana jako aliasing. Usuwa aliasing i poprawia
rozdzielczos¢ obrazéw cyfrowych.
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2. Zmiana rozmiaru
Umieszczajgc w scenie film lub plik obrazu z zachowaniem oryginalnej rozdzielczosci,
zapobiegasz utracie jakosci obrazu. Za kazdym razem, gdy zmieniasz rozmiar obrazu, tak
aby zajmowat tylko czesc ekranu, tracisz jego jakos¢. Zaawansowane metody zmiany
rozmiaru, takie jak interpolacja najblizszego sgsiada, interpolacja szescienna, interpolacja
supersamplingu i interpolacja Lanczosa, sa zintegrowane z wersjg Pro programu. Aby
zastosowac je do swojego obrazu, wykonaj nastepujgace kroki:
« Otworz plik w programie Jak otworzy¢ plik wideo lub obraz do edycji
« Wybierz pozycje i rozmiar obiektu na scenie. Kliknij lewym przyciskiem myszy i
przytrzymujac go, ustaw rozmiar obiektu, a nastepnie zwolnij przycisk myszy.
« Kiliknij dodany plik na osi czasu, aby otworzy¢ karte okna Wiasciwosci.
+ Znajdz linie Tryb zmiany rozmiaru wsrod dostepnych parametrow i wybierz
odpowiednig metode z listy rozwijane;.


https://www.videosoftdev.com/how-to-open-video-file-for-editing

3. Przebieg audio

Jesli Twoj film zawiera Sciezke dzwiekowa, tylko wersja Pro programu pozwala wysSwietli¢
ksztatt fali dZzwiekowej, klikajac odpowiednig ikone na osi czasu. Moze to by¢ bardzo
przydatne, gdy trzeba wycia¢ fragmenty dZzwieku lub zastosowac dostepne efekty
dzwiekowe. Ta funkcja pomaga w tatwym przetwarzaniu dzwieku dzieki pomocy

wizualnej. Aby zobaczy¢ przebieg audio zatadowanego wideo, kliknij odpowiednig ikone na
osi czasu i wybierz opcje Pokaz przebieg z menu rozwijanego.
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4. Zaawansowany klucz Chroma

Opcja Klucz Chroma umozliwia usuniecie tta filmu lub zdjecia i zastgpienie go

nowym. Technika ta polega na uczynieniu wybranych kolorow przezroczystymi. Darmowa
wersja programu oferuje opcje Chroma key opartg tylko na jednym kolorze, ale wersja Pro



pozwala na usuniecie nieograniczonej liczby koloréw z tla obrazu. Zobaczmy, jak to dziata.
« Otworz plik w programie ( Jak otworzy¢ plik wideo lub obraz do edycji ) i umies¢ go
na scenie.
Kliknij plik na osi czasu i przejdz do zaktadki Edytor.
Kliknij przycisk Efekty wideo i wybierz opcje Przezroczystos¢ > Usuwanie tia.

« Ustaw pozycje i czas trwania wybranego efektu.

Otworz zaktadke okna Wiasciwosci, aby dostosowac parametry efektu.

Kliknij ikone selektora obok pola koloru Chromakey, aby wybrac kolor do usuniecia.
Uzyj opcji Dodaj dodatkowy kolor, aby wybra¢ wiecej kolorow.

Skonfiguruj inne dostepne parametry, aby uzyskac najlepszy wynik: ustaw wartos¢
True opcji Adaptive alfa, zdefiniuj prog jasnosci Min/Max, prég chromatycznosci
Min/Max, wartosci podobienstwa i mieszania. Zwieksz parametr Kernal size, aby
zwiekszy¢ wydajnos¢ edyciji.

4 Common settings
Object name
4 Object creation tim

Time (ms)

Lock to parent du No

4 Object drawing duration

» lransparency (-

4 Background remover settings
Ma

Add additional color

Remove o colors

« Dodaj plik obrazu dla nowego tta. Kliknij go na osi czasu, przejdz do zaktadki Edytuj i
kliknij przycisk Do przodu.

¥



https://www.videosoftdev.com/how-to-open-video-file-for-editing

5. Przyspieszenie sprzetowe

Ta funkcja bedzie bardzo przydatna dla tych, ktorzy pracujg z wideo HD. Nie ma watpliwosci,
ze wideo w jakosci HD ma duzy rozmiar, a jego przetwarzanie moze byc¢

czasochtonne. Wersja Pro programu moze przetwarzac pliki HD przy uzyciu pojemnosci
karty wideo tylko wtedy, gdy obstuguje ja karta wideo, dzieki czemu dekodowanie i
kodowanie danych wideo przebiega szybciej.

Aby wigczyc te opcje, przejdz do opcji programu i zaznacz odpowiednie pola w kategorii
Opcje przyspieszenia.

* Acceleration Options

Video's resize mode: Linear nterpolation

Video's deinteriacing mode: Top method

6. Ruch obiektu
Czasami trzeba zrobi€ film z poruszajgcymi sie obiektami. Wersja Pro programu moze
tworzy¢ nie tylko ruch z jednego punktu do drugiego, ale takze ruch po splajnie i przez zbior
wybranych punktow.
+ Otworz plik w programie ( Jak otworzy¢ plik wideo lub obraz do edycji ) i umieS¢ go
na scenie

-

Dodaj obiekt Sprite za pomocg odpowiedniego przycisku na pasku narzedzi, ktéry

bedzie zawierat efekt Ruch oraz sam poruszajacy sie obiekt. Kursor przyjmie postac

celownika, umozliwiajgc okreslenie pozycji nowego obiektu na scenie. Zobaczysz
czarny kwadrat reprezentujacy pozycje poczatkowg, mozna go pdzniej zastgpic
obrazem.

Kliknij dwukrotnie linie Sprite na osi czasu.

P a pasku narzedzi lub
klikajgc przycisk Dodaj obiekt na karcie Edytor i wybierajgc opcje Ruch z menu.

Wskaz koncowa pozycje obiektu na ekranie, przeciggajac mysza punkt poczatkowy do
nowej pozycji. Efekt ten zostanie wyswietlony na scenie jako wektor, ktory przecina
Srodki obiektu w jego poczatkowej i koncowej pozyciji.

Dodaj efekt Ruch za pomocag odpowiedniego przycisku



https://www.videosoftdev.com/how-to-open-video-file-for-editing

ix XEEXO S, Bl aas ubh FHEE 47 PP, B°

o

»
.-
-
~1Z
=i
L J
3
T
m
L ]
b
i
e
]
L]
3

v O WML s mam

« Kiliknij punkt poczatkowy lub ikone punktu koricowego, ktéra pojawita sie na osi czasu,
aby skonfigurowac jego parametry w oknie Wtasciwosci.

Properties window

4 Common settings

Object name PointPosition 4
Show / hide object  Yes
4 Coordinates
X1 299.000
Y1 232.000
4 Object creation time
Time (ms) 00:00:00.000
Time (frame) 0
Point settings
Path's start point Yes
Start speed (%) 100.00
Mode Spline movement ¥
Points number from 0
Points number from 0
4 Delay duration
Duration (ms) 00:00:00.000

Duration (frames) 0

Najpierw wybierz wartos¢ True w polu Punkt poczatkowy sciezki. Nastepnie zmien
typ trybu, jesli to konieczne.

+ Aby stworzy¢ trudniejszg trajektorie, kliknij ponownie przycisk Ruch i kontynuu;
trajektorie umieszczajac kolejny punkt na scenie.
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Dodaj obraz lub wideo za pomoca odpowiednich przyciskow na pasku narzedzi i
umies¢ go zamiast czarnego kwadratu na scenie.
Uzyj podgladu, aby zobaczyé¢ wynik swojej edycji.
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